ФИЛОСОФСКАЯ ИГРА

«В поисках счастья»

Философская игра не требует специальной подготовки для участников. Принимать участие в игре могут все желающие. 

Интеллектуальная игра, направленная на развитие мыслительных навыков, логики школьника. Во время игры школьник осмысливает и интерпретирует тексты, подбирает логические аргументы, проявляет творческие способности, развивает коммуникативные навыки. 

Длительность игры: 1.5-2 часа.

Материальное обеспечение: бумага, ручки, фломастеры, песочные часы, задания для игровых туров, отпечатанные на карточках; знаки отличия для команд (4 команды – кепки разных цветов или эмблемы, знаки). Возможно применение проектора и экрана (демонстрация портретов философов, выведение на экран – заданий). Желательно 2 микрофона. 

Жюри – совет мудрейших (Готнога А.В., из магистрантов – Авдякова, Беляева), их роль – арбитры. Задача жюри: дать квалифицированный анализ и оценку выполнения заданий каждого конкурса, выявить и поощрить наиболее яркие выступления в зале (без категоричных суждений, учитывая возраст участников). Мудрейшие фиксируют на бумаге и называют понравившиеся высказывания. 
После получения отборочного задания – возможно консультирование со зрителями в течение 30 сек.

К отборочным турам 2 и 3 туров допускаются только те, кто не принимал участия в 1 игровом туре (тем самым обеспечивается возможность привлечения большего числа участников). 

Перед началом каждого выступления команды должны зачитать отрывок и объяснить суть задания. 

Ход игры:

Вводная беседа. Вопросы: Кто считает себя счастливым? Кто считает себя несчастливым? Почему? Счастье достижимо? От чего зависит счастье? И т.п.

После того как большинство присутствующих включились в беседу, предлагается отборочный конкурс для желающих участвовать в первом туре. Оставшиеся 4 человека выбирают себе 1-2 школьников, образуя команды. 
Отборочный конкурс: назвать как можно больше пословиц, поговорок, крылатых выражений и т.п. о счастье и несчастье.
Тур 1. «Индийские мудрецы»
4 пары участников занимают игровые места. Всем игрокам раздаются карточки, на которых написаны цитаты из Дхамападды (священной книги буддистов). Задание: на основании полученной цитаты описать путь, по которому им надо отправиться в поисках птицы счастья. 

Время на подготовку -5 минут, высший балл – 7.
Во время подготовки ведущий играет с залом в игру - "Портрет счастья”. Всем присутствующим предлагается словами написать зрительный образ счастья, каждое последующее высказывание дополняет предыдущее, кто-то один изображает на бумаге каждый дальнейший ход описания. 
Тур 2. Китайские мудрецы.

Отборочный конкурс: назвать антонимы к слову “счастье”.

4 команды участников занимают игровые места, выбираются новые “путешественники”.

Все участники получают карточки, на которых написано высказывание Лао-Цзы из книги Дао-дэ-цзин. Задание – изобразить на бумаге “Дерево счастья” и предложить “путешественникам” - один или несколько плодов его и объяснить, почему они именно эти «плоды» произрастают на дереве, исходя из мысли отрывка.

Время на подготовку - 5 минут, высший балл – 7 

Во время подготовки ведущий играет с залом в игру “наоборот”: он называет понятие, утверждая, что это явление - счастье, или несчастье, присутствующим необходимо опровергнуть его высказывание (например, любовь – это счастье, болезнь – это несчастье и т.п.).

Начинается выполнение задания с рассказа “путешественников” о том, как они сюда попали и что они здесь увидели, они продолжают рассказ, начатый путешественниками в первом туре. 

Тур 3. Древняя Греция. Эпикур. 4-3 вв. до н.э.

Отборочный конкурс: вспомнить как можно больше песен о счастье.

4 команды победителей занимают места за игровым столом, выбираются новые путешественники. Все присутствующие “переносятся” в Древнюю Грецию, где встречаются лично с Эпикуром. 

Все участники получают карточки, на которых написаны разные высказывания Эпикура. Задание - предложить “путешественникам” “Рецепт счастья”, используя мысль Эпикура, дополнив ее. 

Время на подготовку - 5 минут, высший балл – 7 

Во время подготовки ведущий продолжает с залом игру “наоборот”.

Окончание игры: Ведущий предлагает всему залу придумать конец получившейся истории, лучшие «концовки» награждаются.

Отчет о мероприятии: 

1. Фото- и видеоотчет

2. Результаты размышлений участников фиксируются на бумаге, в итоге можно составить «дневник» игры
3. Для участников: награждение за мысли – в виде медалей «Самый умный» или «Умная мысль» (или с другой надписью). По итогам игры – трем самым активным участникам – подарить Диплом «Юный философ» и книги. 
4. Аукцион идей, понятие для определения – «счастье». 3-4 идеи, которые по мнению жюри и зала заслуживают награды – в подарок авторам книги. 
